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Identifikacija darovitih u¢enika

Poticanje inovativnosti i jacanje U projektu je sudjelovalo 2
tehnikih, digitalnih | kreativnin 38 uéenika 1.i 2. razreda IHA st
kompetencija darovitih u¢enika drvnog usmjerenja. Stjtnl | projekdn red

primjena digitalnih alata,
3D/CAD modeliranja i VR/MR
tehnologija

izrada i promocija ucenickih radova
predstavljanje projekta na
Nastavnickom vijecu (NV)

kroz primjenu VR/MR tehnologija Naglierijevim testom
u strukovnom obrazovanJU. never.balne SROSObHOStl {NNAT)
identificirano je 7 darovitih

ucenika s iznadprosjecnim
rezultatima (4 ucenika 1.d
i 3 ucenika 2.d).
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UCENICKI RADOVI_29 2 TESTIRANJE VR TEHNOLOGUE
UKUPNA VRIJEDNOST PROJEKTA FINANCIRANJE ODRZIVOST
Projekt je financiran sredstvima Nabavljena oprema ostaje trajni
2 400 00 E U R Ministarstva znanosti, obrazovanja resurs Skole te Ce se koristitiu
’ [ ] i mladih u sklopu natjetaja za rad nastavnim, izvanastavnim i buducim
5 darovitim ucenicima. projektnim aktivnostima. £
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